Edžus Žeiris 3DZ2 5. Mājasdarbs

Statiskā testēšana

Veikt Statisko testēšanu.

1. Izvēlēties kādu nelielu programmu (vēlams to pašu, kurai veikta funkcionālā testēšana). Uzrakstīt neformālu specifikāciju izvēlētajam uzdevumam, t.i. uzrakstīt, kas programmai ir jādara. 

2. Veikt vispusīgu statisko testēšanu. 

3. Īpašu uzmanību veltīt dažādu krosreferenču tabulu izveidei un dažādu sakarību attēlošanai starp programmas fragmentiem vai atsevišķiem elementiem (piemēram, mainīgajiem).

1. Uzdevuma specifikācija.


Programma ir rakstīta programmēšanas valodā Turbo Pascal 7.0 Programma kārto masīvu augošā secībā ar Shell sort algoritmu. Ieejā vispirms tiek padots skaitlis N, kurš ir kārtojamā masīva garums. Masīva garums ir robežās [0,10]. Tad tiek pieprasīti pēc kārtas ievadīt integer skaitļus Mi – masīva elementus. Kā rezultāts tiek nodrukāti ievadītie skaitļi augošā secībā.

Programmas teksts.

1. const MAX=10;

2. type masivs=array[0..MAX] of integer;

3. procedure shell_sort(var arr:masivs; t:integer);

4.   var s,j,h,i,k:integer;

5.   label d6;

6.   begin

7.   for s:=t downto 0 do

8.     begin

9.     h:=s;

10.  for j:=h to t do

11.    begin

12.    i:=j-h;

13.    k:=arr[j] ;

14.    while i>=0 do

15.      begin

16.      if k>=arr[i] then

17.        goto d6

18.      else

19.      begin

20.        arr[i+h]:=arr[i];

21.        i:=i-h;

22.      end;

23.      end;

24.    d6:arr[i+h]:=k;

25.    end;

26.  end;

27. end;

28. var mas:masivs;

29. i,g:integer;

30. begin

31.   write('Ievadiet masiva garumu >=0 un <=10?');

32.   Readln(G);

33.   if (g>MAX) or (g<0) then halt;

34.   for i:=0 to g do

35.     begin

36.     write('Ievadiet ',i,'. elementu?');

37.     readln(mas[i]);

38.     end;

39.   shell_sort(mas,g);

40.   for i:=0 to g do write(mas[i],' ');

41.   writeln;

42. end.

Ērtības labad galveno programmas daļu nosauksim kā procedūru Mine(), kuru izsauc pašā programmas sākumā, un no kuras tālāk darbojas visa programma.
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4. Variables&Functions

Variable
Function
Defined/ Reference/ Initial/ Update (D,R,I,U)

Max
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Ar šo tabulu palīdzību var izsekot līdzi programmas darbībai kā arī visu mainīgo norisēm programmā. 1. Tabula ļauj nokonstatēt kāda ir šīs programmas struktūra. Tas ir kādā secībā kādas funkcijas tiek izsauktas. Ar 2. Tabulas palīdzību mēs redzam kādi un kur tiek izmantoti mainīgie, un kāda redzamība šiem mainīgajiem ir programmā. 3. Tabulā parādās kurā vietā un ko mēs ar šiem mainīgajiem darām. Vai cenšamies vispirms mainīgo inicializēt un tikai tad definēt, vai vispār mainīgo kaut kur izmanto, vai tas tiek inicializēts pirms to lieto, utt. 4. Tabulā līdzīgi kā trešajā.
