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1. Uzdevuma nostādne.


Raksturot visas interfeisa sastāvdaļas izvēlētai lietišķai sistēmai ar jauktu dialoga struktūru ( uz piemēriem ).

2. Sistēmas interfeisa raksturojums.
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Savā darbā es aprakstīšu muzikālo redaktoru, kurs saucas TablEdit. Sistēmas mērķis ir nodrošināt ērtu nošu lapas un tablatūras koriģēšanu.Lejā ir parādīta šī sistēmas galvena forma ar četrām apakšformām. Visas formas atspoguļo lietotāja interfeisu. Katrai apakšformai ir savs mērķis un līdz ar to atšķiras arī darbs ar šim formām. Pirmajā apakšformā ir iespējams izvelēties pa vienam variantam no katras rindas. Otrajā un ceturtajā apakšformā var izvelēties tikai vienu variantu. Treša apakšforma strādā, kā izvēlne. Ja nospiest uz vienu no 12 taisnstū-riem, parādīsies nakoša līmeņa formas, kuros ir jāievada noteikta informācija. Piemēram nakošajā formā var modificēt akkordus grafiskā veidā, kas ir tūvu izvēlnēm piktogrammu veidā. Šajā formā arī ir opciju grupa, ar kuras palīdzību norāda akkorda nosaukumu ar burtām (12 polu-toņi. Formā arī ir iekļautas divas izvēlnes Windows Combo Box veidā.
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Visie iepriekšējie lietotāja interfeisa elementi, balstījas uz izvēlnēm ar diskrētam vērtībām. Ievade notika, izvelējoties no variantu saraksta vajadzīgo variantu. Bet sistēmā ir arī interfeisa elementi tekstveida informācijas ievādei. Šāda forma ir attēlota nakošajā attēlā. 

Visu pamatprocesu izsauk-šana ir iespējamā galvenajā formā, nospiežot uz vaja-dzīgo pogu formas augšejā daļā. Visas sistēmas funkci-jas ir pieejamas pop-up iz-vēlnēs.


Pati nošu ievade no-tiek šādā veidā. Tablatūrā ir jānospiežu vajadzīga stīga ta-jā vietā, kurā viņai jāskān. Lietotāja ērtības dēļ koriģē-šanas ekrāna augšejā daļā ir redzama ritmiska skala. Lai pareizā vietā izvietotu noti, jāorientējas ar šī skalu. Kad jūs noradīsiet vajadzīgo stīgu un vietu nošu lapā, jāievada notes atrašanas vietu uz grifa skaitliskā veidā. Tā, kā skaitlis atrodas diapazona no 0 līdz 24, šim skaitlim arī ir diskrētu vērtību kopums un tāpēc skaitļa ievadei ir divas iespējas. Pirma iespēja: ievadīt skaitli no tastatūras. Otrais variants: no-spiest pēles kreiso pogu, izvelēties iespēju Insert Note un izvelēties vienu no 24-iem skaitliem.

3. Paskaidrojumi.

Lai jums būtu skaidrība par dažām lietām., šajā nodalījumā es ap-rakstīšu mūzikālus terminus. Tas, protams, attiecas uz lietotāja saskarni, bet var būt jums tas būs interesanti.
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Tātad parasti mūziku pieraksta piecās līnijās. Lai pierakstītu ģitāru spēli, ir vēl viena iespēja - izmantot tā sauktamo tablatūru. Notes šeit pie- raksta citā veidā, kamēr tas izskatās tāpat, ka nošu stans. Bet uz līnijam raksta nevis apļus, bet ciparus. Ģitaristiem tā ir vieglāk. Katra līnija atbilst par konkrētu stīgu cipari norāda vietu uz stīgas. Tablatūras priekš-rocība ir tāda, ka notes vispirms jātronsformē uz vietu instrumentā, kur nospiest stīgu, bet tablatūras ideja ir tāda, ka tas jau rada šo vietu. Nako-šajā zīmējumā ir parādīts tablatūras piemērs:

Augšeja līnija attelo tievāko ģitāras stīgu un zemākā līnuja attelo resnako stigu. Mūzikā notes dažreiz raksta, izmantojot būrtas. Piemēram: C - do, D - re,E - mi, F- fa, G - sol, A - la. Būrtas pa kreisi no tablatūras parāda atbilstošas stīgas notes skaņu. Katrai stīgai arī ir savs numurs. Stīgas numurē pēc kārtas no augšas uz lēju. Tātad pirmai stīgai atbilst visaugstāka līnija un sestai stīgai atbilst zemakā līnija. Cipari attelo vietu uz stīgas (lads). Tāpēc skatoties uz tablatūru ir vieglāk saprast, kā spēlēt notes uz ģitāras. Bet to arī grūtāk nodziedāt. Tāpēc pieredzējošie mūzikanti tomēr dod priekšroku parastam notu pierakstīšanas veidām.  


Man pašam nav tik lielas pieredzes nošu lasīšanā, tāpēc es izmanto-ju tablatūru. No mana viedokļa šī programma ļoti derīga uzsakušiem komponistiem - ģitarspēlētājiem, šajā programmā ir pāredzēta arī lietotāja rokasgrāmata, kurā var atrast informāciju ne tikai par sistēmas funkcionē-šanu, bet ari par mūzikālo teoriju. Lietotāja rokasgrāmatas tekstā tiek pie-lietotas autsauces uz specifiskiem termiņiem.

4. Secinājumi par lietotāja saskarni.


Projektējot sistēmu, parasti par dialoga pamatstruktūru izvēlas konkrētu struktūru. Šajā sistēmā par pamatstruktūru bez šaubām var skaitīt dialoga struktūru uz ekrāna formu bāzes. Visus sistēmas un arī koriģēšanas noskaņojumus veic, izmantojot formas aizpildīšanu priekša teikšanas veidā. Pati datu ievade pamatā notiek izvelējoties datus no variantu saraksta. Lietotāja ērtībām galvenie koriģēšanas līdzekļi nav "paslēptas" pop-up izvēlnēs, bet ir pieejami apakšformās, kuras, starp citu var arī pārvietot pa ekrānu, lai tas netraucētu tablatūras aizpildīšanas gaitā. Pamatprocesi, kuri sistēma veic ar veseliem datu kopumiem (failiem) ir pieejami galvenās formas augšējā daļā izvēlnes pogu veidā. Par sistēmas labumu var atzīst arī to, ka visa iniciatīva pieder lietotājam. Visas kļūdas un papildinājumus lietotājs var izdarīt, kad viņš gribēs, nevis uzreiz. Tas dara sistēmu elastīgāk pielietošanā. Šī programma palīdzēs ērti un efektīvi komponēt jebkura līmeņa muzikantam.
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