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1.Uzdevuma nostādne.

1.Izvēlēties divas konkrētas datu apstrādes sistēmas (piem., teksta redaktors, operētājsistēma, izklājlapa, DBVS) un iepazīties ar to interfeisa realizēšanu. Raksturot dialoga struktūru un gramatiku, kā arī paziņojumu veidus. Salīdzināt sistēmu interfeisu organizēšanu un novērtēt no lietotāja viedokļa.

2.Piedāvāt piemērotu dialoga struktūru sēkojošiem uzdevumiem, pamatojot savu izvēli:

2.1.Pieprasījuma ievade viesnīcas numuru bronēšanai, ko veic tūrisma biroja darbinieks.

2.2.Starpnieku kantorā mākleris meklē meklē datu bāzē dzīvokļu variantus pārdošanai. Pieeja datu bāzes ierakstiem notiek norādot 6 laukus – mājas sērija, uzcēlšanas gads, istabu skaits, platība, izvietošanas rajons un cena.

3.Izstrādāt programmas uzdevumu realizēšanai. Paredzēt ērtu interfeisu un pamatot savu izvēli.

3.1.Klienta kods sastāv no pieciem simboliem : pirmie četri – cipari, piektais – burts. Piem., 1543A, 0739K, 0054J.

Programma nodrošina klienta koda ievadi bez nenozīmīgam nullem un ievadīta koda atspoguļošanu uz ekrāna ar visiem simboliem.

3.2.Lietotājs ievada datumu, izmantojot vienu no piedāvātiem formātiem: dd/mm/gg, mm.dd.gg. vai dd mmm gg.

Programma nodrošina ievadīta datuma pārbaudi atbilstoši izvēlētam formātām un, ja ievadītais datums atbilst intervālām no 01.01.99. līdz 31.12.99., izvada uz ekrāna paziņojumu “IEVADĪTS 1999.gada datums”, citādi – “IEVADĪTAIS datums NAV 1999.gada datums!”

2.Interfeisa salīdzināšana.

1.Izvēlēties divas konkrētas datu apstrādes sistēmas (piem., teksta redaktors, operētājsistēma, izklājlapa, DBVS) un iepazīties ar to interfeisa realizēšanu. Raksturot dialoga struktūru un gramatiku, kā arī paziņojumu veidus. Salīdzināt sistēmu interfeisu organizēšanu un novērtēt no lietotāja viedokļa.

Sava darbā es aprakstīšu divas absoluti vienādas pēc mērķa datu apstrādes sistēmas un tie ir saistīti ar mūzikalo failu apstradāšanu. Tie ir GoldWave 4.00 un SoundForge 4.0d. Tiem pat versijas ir vienādas. Abas programmas strādā Windows95 vai WindowsNT vidē. Abam programmam ir viena un tā paša dialoga struktūra (jaukta struktūra), gramatika (ierobežota dabiskā valoda) un paziņojumu veidi, kas ir realizēti teksta un grafiskā veidā. ) Sistēmās ir plaši izmantota priekša teikšanas izvāde gan izvēlnes organizēšanai (pop-up un pull-down izvēlnes), gan paremetru uzdošana. Arī bieži parādas izziņas informācija par sistēmas stāvokli vai par darbības rezultātiem. Uz galvena ekrāna kārsta izvēlne ir organizēta ar taustiņiem (grafiskā veidā). Abu sistēmu interfeisi ir pārdomāti tā, ka lietotājam gandriz nekad nevajag ievadīt teksta informāciju – viss notiek ar “pēles” palīdzību. Šim nolūkam arī izmanto ievadi veidā norādi un izvēlies (Windows termins – Combo Box). Bet neskatoties uz to, ka programmam ir vienādas iespējas, pat lietotāja interfeiss viņiem ir tāds pats, viņi ir virzīti, pēc mana uzskatā uz dažādiem mērķiem. Tālāk es došu abu sistēmu galvena paneļa izdrukas, lai varētu paskaidrot manu domu. 
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2.1.att. GoldWave galvenais panelis.
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2.2.att. Sound Forge pamatforma.

Pirmajā panelī mēs redzam daudz vairāk taustiņu uz formā un papildformu ar instrumentāliem līdzekliem (2.3.att.). Tas ir ļoti labi no pirma skatu uzmietiena, bet istenībā tas ir slikti, jo tas daudzums rādā nesapratamību, bet ideja ar atsevišķo instrumentalo logu (2.3.att.) man iepatikas. 
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Otrā panelī ir redzami tikai galvenie instrumenti un treka koriēšanas līdzekli – viss pārejais atrodas izvēlnēs. Tas ir labi, jo es vienmēr zinu kur es varu samekēt efektus, kur specialus procesus utt. Šai sistēmai arī rakstīšanas iespēja ir vairāk attistīta, nekā GoldWave programmai. Rakstīšanas logs (att.2.4.) paradas pēc taustiņa nospiešanas ar sarkano apli. Taustiņš atrodas instumentlas daļas sakumā. 

2.3.att. GoldWave instrumentāls panelis.
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2.4. Mūzikas rakstīšanas panelis Sound Forge sistēmā.

Šajā formā ir redzami tadi svarīgi parametri, ka Time recorded un Time left on drive. Svarīgi viņi tāpēc, ka ar Time recorded es vienmēr varu saskaitit, “cik vēl gaidīt” un tā kā skaņas informācija aizņem  ļoti daudz atmiņas (10 vai 1 Mb / min.), informācija par atlikuso atmiņu ir ļoti derīga. Šajā formā (2.4.att.) ir arī citas iespējas.


Ar to visu es gribeju pateikt: programmam var būt vienādi uzdevumi, vienada saskarne, bet svarīga ir arī tas dialoga loģiskā  struktūra. Piemēram Sound Forge ir labāk piskaņota uz mūzikas rakstīšanu, bet GoldWave uz mūzikas apstrādi. Tāpēc tas arī ietekmē uz tās vai citas sistēmas imantošanas biežumu. 

3.Piemērotas dialoga struktūras.

2.Piedāvāt piemērotu dialoga struktūru sēkojošiem uzdevumiem, pamatojot savu izvēli:

3.1.Viesnīcas numuru bronēšana.

2.1.Pieprasījuma ievade viesnīcas numuru bronēšanai, ko veic tūrisma biroja darbinieks.


Ja šo uzdevumu paanalizētu sīkāk, var viegli pārliecināties, ka tai realizēšanai būs nepieciešamas apstrādāt datu tabulas, kā arī pieprasījuma rezultāts var būt tabulas veidā (brīvo numuru saraksts). Tabulos būs jāievada jaunie dati, kuri būs apkopoti vienā ierakstā. Labakais interfeisa  variants datu ievadei un tabulas apskatīšanai ir bazēts uz ekrānu formām. Izmantojot ekrānu formas, var viegli apskatīt vairākas tabulas, datus ievadīt vienā formā, kas ir ērtāk, nekā ievadīt datus pa vienam laukam. Klienta ērtības dēl ievades formā vairākus laukus var uzreiz aizpildīt ar datiem “pēc noklusījuma”, izmantot vērtību sarakstus (Combo & List Boxes). Datu formā laukus var koriģēt neatkarīgi. Parasti šajā dialoga strukturā datu pārbaudes procesā visus laukus parbaudā kopumā. Tas ir ērtak lietotajam, bet sarežģinā paziņojumu par kļūdu sastādīšanu (ja kļūda bija vairāk, ka vienā laukā, tad paziņojums par kļūdām var iznākt liels.


Pati pieprasījuma cikla ievadi es iedomājos aptuvēni tā:

1. Datumu “No - Līdz” levade. Rezultātā: tabula ar attiecigajiem viesnīcas brīviem numuriem ( Numurs, Istabu skaits, cena, citi atributi ).

2. Klients izvēlas piemērotu variantu, ja tāds ir, nospiežot uz ierakstu, vai noradot uz to citā veidā. Rezultātā: jāparadas jauna datu aizpildīšanas forma, kurā ietilpst informācija par izvēleto numuru (šie datu lauki jau ir aizpildīti) un klienta personas dati (vārds, uzvārds, pases numurs utt.). Principā tas ir viss, kas attiecas pret pieprasījuma ievadīsanu viesnīcas numura bronēšanai, jo “pilnā” datu apstrādes sistēma ietilpst vēl vairākas iespējas.

3.2.Starpnieku kontora.

2.2.Starpnieku kantorā mākleris meklē datu bāzē dzīvokļu variantus pārdošanai. Pieeja datu bāzes ierakstiem notiek norādot 6 laukus – mājas sērija, uzcēlšanas gads, istabu skaits, platība, izvietošanas rajons un cena.

Šajā gadījumā galvenais iemesls, pēc kura es izvēletos ekrāna formu – tabulas izvāde uz ekrānu, kā arī plašākas datu ievadīšanas iespējas. Datu laukiem aizpildīšanai jāatrodas uz viena ekrāna kopumā, lai jebkuru vērtību varētu izmainīt neatkarīgi no citam, jo maklerim var interesēt piemēram dzīvokli ar dažādam platībam vai istabu skaitam un tml. Ļoti ērti būtu pielietot šī uzdevuma realizēšanai tā saukto INKEY-tehnoloģiju. Šis tehnoloģijas būtība ir tāda, ka tabula ar ierakstiem mainās uzreiz pēc viena simbola mainīšanas. Un ja vienā laukumā nenoradīt vērtību, tad uz šo laukumu nebūs uzstādīts meklēšanas filtrs. Piemērām man nav svarīga dzīvokļa cena un platība – tad attiecīgus laukus ekrānu formā var atstāt tukšus un parādīsies tabula ar visiem varianiem atbilstoši pārejiem parametriem. Šis variants pēc manām domam ir visērtākais lietotajam, arī no realizēšanas viedokļa tas nemaz nav grūts, INKEY tehnoloģijai ir viens būtiskais trūkums. Tas ir laiks. Jo vairāk ierakstus aitbilstītu filtrām un jo lielāk būs šī tabula, jo lēnāk notiks tabulas pārmeklēšana.

4.Programmas uzdevumu realizēšanas.


Šajā nodalījumā es aprakstīšu savu programmu treša uzdevuma realizēšanai un arī pamatošu interfeisu.
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Savu programmu es izveidoju tā, ka viņa ietilpst abus uzdevumus un pēc tas palaišanas parādisies logs, kurā var izvēlēties vienu no diviem treša uzdevuma apakšuzdevumiem. Šis logs ir attēlots attēlā 4.1.

          4.1.att. Pirmais logs, kas parādas uz ekrana.

Kā ir redzāms, es izmantoju Windows GUI (Graphic User Interfaise) interfeisu, kuru jau sen uzskata par neatņemamo daļu vairākām uzdevumam.


Pirmajā logā izvēlni es realizēju ar taustiņu palīdzību, kuru nosaukumi “runa pati par sevi”. Tālāk es aprakstīšu katra uzdevuma realizēšanu.

4.1.Klienta koda ievade.


Pirms uzdevuma realizēšanas aprakstīšanas es vēl grību iezīmēt, ka abi uzdevumi ir saistīti ar datu ievadīšanu un pārbaudīšanu. Tatad programmā jāparedz viss nepieciešamais, lietotajs varētu ievadītu to, ko vajag un bez kļūdam.


Pirmais uzdevums ir klienta koda ievade. Pats klienta kods neko nenozīmē un parasti tas ir ieraksta identifikators, tatad to izmanto tabulās. Tāpēc, lai būtu iluzija, ka jūs strādājiet ar datu bāzi es logā izvietoju tabulu, kurā ir visi pareizi ievadītie klientu kodi. Šis logs ir attēlā 4.1.1. Viņš parādas pēc taustiņa Uzdevums N3.1 nospiešanas. Loga nosaukums ir Klienta kodi. Tajā ir vēl divi taustiņi: Ievadīt klienta kodu un Close. Windows tipa formās bieži mēs redzam tādus taustiņus, kā OK, Cancel, Close – viņus es neaprakstīšu. Vispār es cenšos izmantot savās programmās tādus standartus un taustiņu nosaukumus es izvēlos arī piemērotus viņu nozīmei.
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4.1.1.att. Pirma uzdevuma logs.
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Nakošajā logā notiek pati koda ievade (4.1.2.att.). Tajā ir lodziņš, kurā var ievadīt kodu. Šajā lodziņā uzreiz, kā piemērs parādas ieraksts 7666H. 

4.1.2. Forma klienta koda ievadei.

To, protams, var mainīt. Ja tomēr lietotajs ievadīs kodu nepareizi, tad uz ekrāna parādas bridinājums:
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Formā Jauns klienta kods ir arī Help pakalpojums, kuru izsaucot parādas izskaidrojums, kads ir klienta koda formats. Help – forma ir 4.1.3. attēlā.
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4.1.3. Izskaidrojums klienta koda formatam.

Šajā formā es parādīju arī četrus piemērus: 2 pareizā forma un 2 – nepareizi. Tas uzskatami parāda: ko var ievadīt un ko nedrīkst ievadīt. Ar mans stāsts par Klienta Koda uzdevumu beidzās un mēs parējam pie nakoša uzdevuma.

4.2.Datuma ievade


Šajā uzdevumā ir realizētas nopietnākās pārbaudes, jo šeit jāievero pati datu formats, iespējamie lielumi, parbaude uz 1999 gada datumu. Pedeja pābaude bija visvieglāka realizācijā. Daudz sarežģītāk bija taisīt pārveidošanas algoritmu, kurš ievadīto teksta rindu pārveidoja skaitļos, kas ir diena, meness un gads. Pati algoritmā ir “iešūts” pārbaudes mehānizms uz formāta pareizību. Pedējā pārbaudes etapā es pārbaudiju menesi  (no 1 līdz 12) un dienas datumu atbilstoši manesim un gadam, ja menesis ir februāris (otrajs). Uz gadu es netaisīju pārbaudi un līdz ar to tas var būt robežās no 0 līdz 99. Pārbaude uz 2000 gadu nav taisīta un, ja jūs palaidīsiet šo programmu 1999 gadā 31 decembrī pulksten 24-os, visa jūsu sistēma izlidos. Tas bija joks. Bet uz gadsimtu es netaisīju pārbaudi, jo datu formatā ir vietas tikai diviem cipariem. 

Tagād var pāriet pie prakses. Logs, kurā notiek visas datuma ievadīšanas ir parādīts 4.2.1. attēlā. Iepazistināties ar to saturu. Tajā ir 3 lodziņi, vienu no kuram (ar bultiņu) sauca arī Combo Box. Šī lodziņa īpašība ir tāda, ka tajā var izvēlēties vienu no vairākiem variantiem, kurus var apskātīt, nospiežot uz bultiņu. Šajā loga mēs ievadīsim datuma formatu. Lodziņa var arī ievadīt tekstu, bet ja jūs kļūdisieties formatā, tad būs izvādīts bridinājums “Ir Kļūdas datuma formatā”. Otrais logs, kurā var kaut ko ievadīt ir datuma logs – tajā ievada pati datumu. Trešajā lodziņā ir parādīts datuma piemērs atbilstoši tekošām datuma formatam. Lai parbaudītu ievadītu datumu nospiediet OK. Ja kļūdu nav, tad būs izvadīts teksts vai ir ievadīts 1999 gada datums.
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4.2.1. Logs datuma ievadei.

Šajā formā ir arī pāredzēts Help pakalpojums. Datumu mēs rakstam katru dienu un par pašiem formatiem vai būrtiem mm vai dd es neko nerakstīju. Vienīgais vērtīgais ko es izvietoju lietotāja rokasgrāmatā ir menešu saisinājumi visiem menešiem pēc kārtas.
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