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ANOTĀCIJA

           Studiju darbā satur sevi visus 5.Laboratotijas darbus uzdevumus un aprakstus , kuri bija izstrādati ,rudēns semestra laikā”ASSEMBLER” vidē. Bija apskātiti dazi interesanti jautajumi, piemēram : 5.darbā ,uzdevums bija tāds : “Programma apstrādā teksta rindu, kas nedrīkst saturēt speciālos simbolus”, vajadzejo aizmainīt dažus simbolus ar”_”. Tiek aprakstīts katras laboratorijas darbas, izstrādašanas process, visas neskaidrības un satīkamas grūtības.

 Visas laboratorijas darbi bija izstrādāti un novērsti ar “Tubro Debugger” palidzību.

Programmas pareizo darbību ,parbaudījas ar registru Ax, Bx u.t.t , palidību.

 
Studiju darba pārskats satur 18 lpp. un 5 att. Pārskats ir uzrakstīts latviešu valodā.
Satura rādītājs
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1. FUNKCIJAS IZSKAITĻOŠANA

1.1. Uzdevuma nostādne

                                           Z = A / B  , ja  A > 0

 
Izskaitļot   

   


      Z =  A / C , ja  A <= 0 

          Praktiskajā darbā izmantot pārsūtīšanas komandu Mov , aritmetiskās komandas Add , Sub , Imul , Idiv ,operanda paplašināšanas komandu Cbw ( Cwd) , pārejas komandu Jge ( Jle , utt.) un salīdzināšanas komandu Cmp . Programā abi zari jāstrādā pēc kārtas (izmantojot divas Y vērtības ) . Rezultātu Z saglabāt atmiņas šūnā (formtās – vārds).
          Operandu X un Y izmrēs : 1 baits.

Uzdevumu variants Nr. 8 :

A = 2*X^3  - Y^2 ; B = X^2 - 3*Y ; C =  2*x - y^3 ; 

1.2. Programmas teksts

Comment &

   1. PRAKTISKAIS DARBS

   IZSKAITцOT FUNKCIJU:

   (2*X^3-Y^2)/(X^2-3*Y), ja 2*X^3-Y^2 > 0

   (2*X^3-Y^2)/(2*x-y^3), ja (2*X^3-Y^2) <= 0

&

dosseg

.model small

.stack 100

.data

X          Db  1

Y          Db  -2

.const 

Two        Dw  2 

Three      Dw  3

Zero       Equ 0

.data?

Z          Dw  ?

.code

.startup

           Mov  Al, X

           Imul X

           Mov  Bx, Ax

           Mov  Al, X

           Cbw

           Imul Bx

           Imul Two

           Mov Bx, Ax

           Mov Al, Y

           Imul Al

           Sub  Bx,Ax

           Cmp  Bx, Zero

           Jle  Branch_C

           Mov  Al, X

           Imul X

           Mov  Cx,ax

           mov al,3

           Imul Y

           sub Cx,ax

           Jmp  Rezult

Branch_C:  Mov  Al, Y

           Imul Y

           Mov cx, ax

           Mov Al ,Y

           cbw


   imul cx

           Mov Cx, Ax

           Mov  al, 2

           Imul X

           Sub Ax,cx          

Rezult:

           Xchg Ax, Bx

           Cwd

           IDiv Bx

           Mov  Z, Ax

.exit 0

end

1.3. Programmas rezultāti
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DARBS AR VEKTORIEM

1.3. Uzdevuma nostādne


Izpildīt uzdoto operciju ar vektoru  Vector (vektora elementu 

izmērs – viens vards ). Rezultātu saglabāt reģistrā Ax. Izmantot pēc kārtas divus adresācijas mehānismus (tiešu un netiešu adresāciju).

Uzdevumu variants Nr. 12 :


Atrast minimālo pozitīvo elementu .

Ja tāda elementa nav, rezultats  -1.

1.4. Programmas teksts

Comment &                       



Atrast minimālo pozitīvo elementu.Ja nav ,tad -1  

&

dosseg

.model tiny

.code

.startup

           Jmp Start

   Vector  Dw  3, 7, -1, -8, 15

   N       Equ 5

   LowNum  Equ 0

Start:

           Xor  Bx, Bx

           Mov  Cx, N

           Mov  Ax, -1

           Mov  Dx, 0

S:         Cmp  Vector[Bx], LowNum

           Jg  _Gor

           Add  Bx,2


   Loop S

           Jmp Beigas

_Gor:           


   Mov Ax, Vector[Bx]


   Xor Bx, Bx




   Mov Cx,N

S1:
   Cmp Vector[Bx],LowNum

           Jl _not


   Cmp Vector[Bx], Ax

           Jg   _Not

           Mov  Ax, Vector[Bx]   

_Not:      

           Add  Bx, 2

           Loop S1

Beigas:

.exit 0

end

2.3. Programmas rezultāti
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DARBS AR MATRICĀM UN VEKTORIEM

1.5. Uzdevuma nostādne

Uzdota inicializēta matrica Matrix[N*M] (N – rindu skaits, M – stabiņu skaits), un neinicializēts vektors Vector.

Maticas elementus adresēt formā Matrix [reģistrs] [reģistrs]. Rezultātus saglabāt vektorā Vector , izmantojot komandas Lea un Mov. Atsēvišķā programmas blokā imitēt vektora drukāšanu, cikliski izvietojot visus vektora elementus reģistrā Ax.

1.6. Programmas teksts

dosseg

.model small

.stack 100

.data

N
Equ 
2

M 
Equ
3

Matrix
DW
-1,2,-1


DW
3,6,-2

Vector
DW
N Dup (?)

Fu
Equ
0

Fa
Equ
Type Matrix ;s=2

.code

.startup


Xor
Si, Si


Mov
Cx, M


Lea
Di, Vector

Cols:
Mov
Dx, Cx


Mov
Cx, N


Xor
Bx,Bx


Xor
Ax, Ax

Rows:
Cmp
Matrix[Bx][Si], Fu


Jg
False


Add
Ax,Matrix[Bx][Si]

False:


Add
Bx,Fa*M


Loop
Rows


Mov
[Di], Ax


Add
Si,Fa


Mov
Cx, Dx


Add
Di,Fa   


Loop
Cols   


Mov
Bx, 0 


Mov
Cx, M

Print:
Mov
Ax, Vector[Bx]


Add
Bx, Fa


Loop
Print

.exit 0

end

Programmas rezultāti 

  

APAKŠPROGRAMMAS UN PARAMETRU NODOŠANA

4.1.Uzdevuma nostādne


Noformēt  matricas Matrix apstrādi un rezultejoša vektora drukašanu kā apakšprogrammas. 


Paramettru nodoshana jāveido izmantojot steku.Katrā apakšprogrammā obligāti jāsaglabā jaatjauno reģistru saturu.

Pirmas apakšprogrammas parametri :

a) rindu skaits

b) stabiņu skaits

c) matricas adresse

d) vektora adresse

Otras apakšprogrammas parametri :

a) rindu skaits

b) stabinu skaits

c) vektora adresse

Veca uzdevumu variants Nr. 6 :


Atrast negatīvo elementu summu katrā matricas stabiņā.

4.2.Programmas teksts

dosseg

.model small

.stack 100

.data

    N       Equ 2

    M       Equ 3

    Matrix  Dw  -1, 2, -2

            Dw  4, 5, -3

    Vector  DW  M Dup (?)

Lo
Equ
0

S       Equ
Type Matrix

Type_Matrix Equ
Word Ptr

.code

FormVector  Proc

            Local Temp:Word

        Push
Bp

        Mov
Bp, Sp

        Push
Cx

        Push
Bx

        Push
Dx

        Push
Di

        Push
Ax 

        Push
Si

        Mov
Ax, [Bp +6]

        Mov
Bx, S

        Mul
Bx

        Mov
Temp, Ax

        Mov
Cx, [Bp + 6]

        Mov
Bx, [Bp + 8]

        Mov
Di, [Bp + 10]


Lea
Di, Vector

Cols:   Mov     Si, Bx

        Xor
Ax, Ax


Mov
Dx, Cx

        Mov     Cx, [Bp + 4]

Rows:
Cmp
Type_Matrix[Bx],Lo


Jg
False


Add
Ax, Type_Matrix[Bx]

False:
Add
Bx, Temp


Loop
Rows


Mov
[Di], Ax


Mov     Bx, Si

        Add
Bx, S


Mov
Cx,Dx


Add
Di, S  


Loop
Cols   

            Pop Si

            Pop Ax 

            Pop Di

            Pop Dx

            Pop Bx

            Pop Cx

            Pop  Bp

            Ret 2*4

FormVector  EndP

Print       Proc

            Push Bp

            Mov  Bp, Sp

            Push Cx

            Push Bx

            Push Ax

            Mov  Cx, [Bp + 4]

            Mov  Bx, [Bp + 6]

Pr:
    Mov
  Ax,[Bx]


    Add   Bx, S


    Loop  Pr

            Pop  Ax

            Pop  Bx

            Pop  Cx

            Pop  Bp

            Ret  2*2

Print       EndP

.startup

            Lea  Ax, Vector

            Push Ax

            Lea  Ax, Matrix

            Push Ax

            Mov  Ax, M

            Push Ax 

            Mov  Ax, N

            Push Ax 

            Call FormVector            

            Lea  Ax, Vector

            Push Ax

            Mov  Ax, M

            Push Ax

            Call Print

.exit 0

end

4.3.Programmas rezultāti



TEKSTU RINDU APSTRĀDE

5.1.Uzdevuma nostādne

Uzdevumu variants Nr. 15:

Programma apstrādā teksta rindu, kas nedrīkst saturēt speciālos simbolus. Pārbaudīt rindu un aizvietot tajā visus neatļautos simbolus (#, $, %, &, ^, @) ar _.
5.2.Programmas teksts

dosseg

.model tiny

.code

.startup

        jmp Start

UnLegalSymbCount  Dw 5

UnLegal 
  Db  '#','%','&','^','@','$'

Replace 
  Equ '_'

Buffer  
  Db  'T%his # is t}he & te^st @st$ring!'

Buf_Len 
  Equ $ - Buffer - 3

CrLf
 
  DB  0Dh,0Ah,'$'

Start: 

        Push  Es

        Push  Ds

        Pop   Es


Lea   Di, Buffer


Xor   Si, Si


ClD        

Next   : 

        Lea   Di, Buffer

        Mov   Cx, Buf_Len

        Xor   Ax, Ax

        Mov   Al, UnLegal[Si]

Repeat :

        RepNe Scasb

        Jne   _Not

        Mov   ES:[Di - 1], Byte Ptr Replace

 
Jmp   Repeat

 _Not:

        Lea   Dx, Buffer  ;

        Mov   Ah, 40h     ;


mov   Bx, 2       ;


mov   Cx, Buf_Len ;

        Int   21h         ;

        Lea   Dx, CrLf    ;

        Mov   Ah, 9       ;

        Int   21h         ;


Mov   Ah, 08h     ;


Int   21h         ;

 
Cmp   Si, UnLegalSymbCount


Jl    Increace


Jmp   Exit

Increace :   

        Inc   Si


Jmp   Next

Exit:

        Pop Es

.exit 0

end

5.3.Programmas rezultāti
D:\lab5.exe 

T%his # is t}he & te^st @st$ring!

T_his # is t}he & te^st @st$ring!

T_his _ is t}he & te^st @st$ring!

T_his _ is t_he & te^st @st$ring!

T_his _ is t_he _ te^st @st$ring!

T_his _ is t_he _ te_st @st$ring!

T_his _ is t_he _ te_st _st$ring!

T_his _ is t_he _ te_st _st_ring!

D:\

SECINĀJUMI

 Laboratotijas darbu izstradāšānas laikā, ”ASSEMBLER” vidē, uzzināju daudz svarīgu un derīgu informāciju par progrāmmas izstrādāšānas metodiem. Bija ļoti interesānti taisīt laboratorijas darbus, sakara ar neparastiem un nestandartiem laboratorijas darba uzdevumiem.Darbā izstrādāšanas processā satikam nelielas grutības ,bet izmantojot dažus palīdzības informaciju un doc.Sukovska konspekta lekcijas , visas neskaidrības  bija veiksmīgi pārvarētas.
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